Mid sh Wing Espadas

1. Shift+6tab+click derecho en la mina:
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2. La misma secuencia:
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3. Cargar civilizacién:

Civilization Bonuses

Citizens 8 Fishing Boats
20% Speed

Civ - Bldge, Walls, & Towers
30% Build Time Decrease
15% Cost Reduction

Civ - Ecanormy
20% Hunting and Foraging
15% Iron Mining

Infantry - Spear (Melee)
20% Armar

Infaniry - Swiord
25% attack
30% Build Time Decrease
20% Cost Reduction
20% Hit Points
20% Speed

Available Bonuses

Aircraft - Bombers
20% Area Damage
20% Attack
30% Build Time Decrease
20% Cost Reduction
20% Flight Tirme
25% Hit Points
20% Speed
Ajrcraft - Fighters
20% Attack
30% Build Time Decrease
20% Cost Reduction
20% Flight Time
25% Hit Points
20% Range
20% Speed
Aircraft - Helicopters
20% Attack
30% Build Time Decrease
20% Cost Reduction
25% Hit Points
20% Range
20% Speed
Archers - Foot

Total Points Spent
Points Left

4. Construccion de cuarteles:

12 cuartel: Shift+3tabs+B+click derecho
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29 cuartel: Shift+3tab+B+click derecho
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6. Las 4 Torres: Mantener oprimido shift, luego la tecla T, sin soltar tampoco + click derecho

en cada parte
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8. 5 cits del capitolio para madera: Mantener oprimido shift + C + punto de adhesidn, suelta
shift y da otra vez la c:
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9. Construccion de espadas: Seleccién de los 3 cuarteles; ctrl +1; + S:
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10. Final:
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Post data:

- Los 4 cits que terminan de construir las 4 torres, se mandan 2 a caza y dos a paso.
- AlosF115, se hace el granero, 149 de madera para al menos 1 granja.
- Las espadas deben de ser actualizadas: 2 de velocidad+2 de vida y 1de ataque.



