
Lista de Accesos Rápidos de Empire Earth 
 
Vistas: 

 
� Flecha Arriba: mover la vista hacia arriba. 
� Flecha Abajo: " abajo. 
� Flecha Izquierda: " la izquierda. 
� Flecha Derecha: " derecha. 
� Paréntesis Izquierdo ( [ ): Acercar Zoom. 
� Derecho ( ] ): Alejar Zoom. 
� Punto (.): Seguir Unidad. 
� F2: Alternar los modos de Zoom. 
� F5: Alternar las unidades escondidas. 
� F9: Tomar imagen (PNG) con interfaz de usuario. 
� Shift + F9: Tomar imagen sin interfaz de usuario. 
� Ctrl+ F9: Tomar imagen de mapa completo de gran altura. 
� Alt+ F9: Tomar imagen de Alta Calidad completo el mapa. 
� Espacio (Tecla) : Mostrar el ultimo evento del jugador. 

 
Teclas de selección: 
 

� Tab: Ciudadano Parado. 
� Coma (,): Unidad Parada. 
� A: Selección Avión Atómico (solo desde ww2 hasta nano, cuando este creado) 
� B: Selección Avión Bombardero (solo desde ww1 hasta nano) 
� D: Selección Cazabombardero 1 . 
� F: Selección Cazabombardero 2. 
� Ctrl+ # (1,2,3,4,5,6,7,8,9,0; están sobre la tecla Q hasta P) : Crear grupo. 
� Shift+ # " : Añadir a grupo. 
� Alt+ # " : Seleccionar y centrar grupo. 
� # (1 - 0): Seleccionar grupo. 
� ## ( " ) : Seleccionar y centrar grupo. 
� H: Ir a capitolio o centro de ciudad. 
� Ctrl + A: Selección de Campo de Arco (Piedra hasta Renacimiento) Ctrl + B: 

Selección Cuartel 
� Ctrl + C: Selección Fabrica de siege ( Bronce hasta Nano) 
� Ctrl + D: Selección Muelle (Desde piedra) 
� Ctrl + F: Selección Fabrica de Tanques (Desde ww1) 
� Ctrl + G: Selección Granero (Desde Cobre) 
� Ctrl + I: Selección de Base de misiles (Solo Campaña) 
� Ctrl + N: Selección de Asentamiento. 
� Ctrl + R: Selección de Fabrica Cybernetica (Desde Digital) 
� Ctrl + S: Selección de Establo (Cobre hasta Industrial) 
� Ctrl + V: Selección de Astillero (Desde ww1) 
� Ctrl + X: Selección de Laboratorio Científico (Desde Digital) 
� Ctrl + Y: Selección Templo. 



Comandos de Juego: 
 

� Teclado numérico + : Aumentar Velocidad (Si no está bloqueada la velocidad en la 
partida) 

� " - : Disminuir " " 
� Esc : Cancelar cualquier Acción ( En escenarios). 
� Enter : Chat 
� F1 : Retornar a Escenario : Cuando este en prueba en escenario. 
� F3 : Pausar el juego. 
� F4 : Guardar Partida. 
� Shift + F4 : Cargar Partida. 
� Ctrl + F4 : Autoguardar. 
� F10 : Opciones de Juego. 
� F11 : Mostrar Tiempo de partida, Velocidad de Fraps (también es llamada Guerra 

de Paz: f11 60, En ese momento se ataca a los 1:00:00 que se marque). 
� Alt + F : Usar Bengala. 
� AvPág : Mostrar Mensajes anteriores. 
� Ctrl + Shift + Z: Todos tus aliados Cpu atacaran. (Sólo partida individual). 
� Ctrl + Alt + X : Los aliados no atacaran. 

 
 
Comando de unidades: 
 
 

� Shift: Mostrar Línea de avance. agregar mas líneas, dando click derecho. 
� Mostrar Comportamiento (Actitud). 
� Poblar un Asentamiento o Granero. 
� L: Explorar. 
� M: Formación. 
� P: Cancelar. 
� D: Descargar unidades, en barco. 
� Z: Patrullar. 
� Del: Asesinar unidad o edificio. 
� Shift + Del: Asesinar unidades seleccionadas o edificios. 

 
 
Unidad de comportamiento: 
 

� Alt + A: Agresivo. 
� Alt + D: Defensivo. 
� Alt + G: Aguante. 
� Alt + S: Proteger unidades. 

 
 
 
 



Ciudadano: 
 

� A: Antiaéreos (desde ww1) ; Campo de Arco (Cobre a Renacimiento). 
� B: Cuartel. 
� C: Fabrica de siege. 
� D: Muelle. 
� E: Casa. 
� F: Fabrica de Tanques. 
� J: Granero. 
� N: Asentamiento. 
� O: Fortaleza. 
� Q: Aeropuerto. 
� R: Fabrica Cibernética. 
� S: Establo (desde Cobre a Industrial). 
� T: Torre. 
� U: Universidad. 
� V: Astillero. 
� W: Muro. 
� X: Laboratorio Cibernético  
� Y: Templo. 
� Z: Hospital. 

 
Sacerdote: 
 

� C: Convertir. 
 
Profetas: 
 

� A: Plaga. 
� C: Huracán. 
� E: Terremoto. 
� F: Tormenta de Fuego. 
� R: Malaria. 
� V: Volcán. 

 
Tempestad (Robot): 
 

� A: Tormenta Antimateria. 
� R: Resonador. 

 
Hades (Robot): 
 

� E: Tele transporte. 
� T: Detener Robot. 
� V: Nano Virus. 

 



 
Apolo (Robot): 
 

� C: Velocidad Ion 
� R: Reparar. 
� S: Escudo de difracción. 

 
 
Furias (Robot): 
 

� D: Auto Destrucción. 
 
Poseidón: 
 

� C: Asimilar. 
 
Transporte: 
 

� D: Descargar. 
 
 
Héroe: Estratega: 
 

� C: Grito de guerra. 
 
Construcciones: 

 
� I: Colocar punto de adhesión (Enviar las unidades que se crearan). 

 
Capitolio (H): 
 

� C: Crear Ciudadano. 
� E: Crear Estratega. 
� R: Crear Guerrero. 
� B: Crear Globo (desde imperial a moderna). 
� A: Avanzar de Edad. 
� G: Mejorar Tecnología en Oro. 
� N: Mejorar Tecnología de Madera. 
� S: Mejorar Tecnología en Hierro. 
� W: Mejorar Tecnología en Comida. 
� T: Mejorar Tecnología en Piedra. 
� U: Mejorar Tecnología en Muros. 
� Y: Mejorar Héroe. 

 
 



 Campo de Arco (Ctrl+A): 
 

� A: Arquero. 
� C: Cavs (Caballería de Arco). 
� E: Venablo. 
� F: Elefante (Bronce a Dark). 
� X: Ballestero. 

 
 Cuartel (Ctrl + B):  
 

� A: Infantería A distancia (Arcaburqueros,Mosqueteros,Granaderos,Etc.) 
� B: Bazucas (Ww1 a Moderna). 
� C: Médicos. 
� D: Guardia de Elite (Industrial). 
� E: Lanzallamas (Ww2 a Moderna); Lanzas (Piedra a Industrial). 
� F: Morteros. 
� G: Ametralladora (Ww1 a Moderna). 
� N: Barbaros (oscura a Media). 
� R: Francotiradores (Industrial a Moderna). 
� S: Espadas (Prehistoria a Renacimiento). Soldados Stinger (Moderna a Nano). 
� T: Partisano (Industrial a Ww1). 
� V: Vikingo. (Oscura a Media). 
� W: Lanza Rocas (Prehistoria a Piedra). 

 
Muelles (Ctrl+D): 
 

� B: Acorazado 
� C: Crucero (Desde Industrial). 
� D: Fragata. 
� F: Botes de pesca. 
� G: Galería. 
� T: Transporte. 

 
Establos (Ctrl + S): 
 

� C: Caballería Espada (Cobre hasta Industrial). 
� E: Caballería Lanza (Bronce hasta Renacimiento). 
� G: Caballería a Distancia (Renacimiento hasta Industrial). 
� S: Caballería Persa (Oscura a Media). 

 
Fabrica de Asedio (Ctrl + C): 
 

� A: Antitanques. 
� B: Artillería. 
� C: Catapultas. 
� E: Cañón de Campo. 



� G: Cañón de Alcance. 
� R: Arietes. 
� S: Catapultas Balísticas. 
� T: Torre de Asedio. 

 
 
Astillero (Ctrl + V): 
 

� C: Portaaviones. 
� G: Reyes de Mar (Antisubmarinos). 
� S: Submarino 
� T: Submarino Nuclear. 

 
Fabrica de Tanques (Ctrl+F): 
 

� F: Antiaéreo. 
� S: Tanque Blindado. 
� T: Tanque Liviano. 

 
Aeropuerto (Ctrl + Q): 
 

� V: Punto de Adhesión de Atómicos. 
� X: " " " " Bombarderos. 
� Z: " " " " Cazabombarderos. 
� A: Crear Atómico. 
� B " Bombardero. 
� C: " Helicópteros Antitanque. 
� E: " " Armado. 
� F: " Cazabombardero 2. 
� G: " Reyes de Mar. 
� R: " Transportadores. 
� S: " Cazabombardero 1. 
� T: " Antitanques. 

 
 Portaaviones (Ctrl + Q) : 
 

� F: Crear Cazas. 
 
Fabrica Cibernética(Ctrl+R): 
 

� A: Ares. 
� C: Pandora. 
� R: Hiperion. 
� T: Mino tauro. 
� Z: Zeus. 

 



 
Laboratorio Cibernético (Ctrl+X): 
 

� A: Apolo. 
� D: Hades. 
� E: Poseidón. 
� F: Furias. 
� T: Tempestad. 

 
Templo (Ctrl+Y): 
 

� E: Sacerdote. 
� R: Profeta. 
� A: Mejorar Alcance del Templo. (Evitar Terremotos en un área marcada). 
� B: " Conversión de Edificios. 
� C: " " " Sacerdotes. 
� D: " Velocidad del Profeta. 
� F: " Puntos de Impacto Al Sacerdote. 
� M: " Tiempo de Carga Al Sacerdote. 
� N: " Alcance del Profeta. 
� P: " Puntos de Impacto Al Profeta. 
� S: " Velocidad del Sacerdote. 
� T: " Alcance del Sacerdote. 

 
Universidad: Eficaces Anti-conversión. 
 

� B: Mejorar Línea de Visión. 
� F: " Puntos de impacto en construcción. 
� R: " Alcance de Universidad. 
� S: " Reparación de muelles.  
� T: " Reducir Costes. 

 
Hospital: 
 

� A: Mejorar Ataque y Puntos de Impacto. 
� C: " Limite de Pop. 
� R: " Tasa de Curación a unidades. 
� S: " Velocidad de Ciudadanos. 
� 5.16 Granero: 
� F: Mejorar Aumento de Comida. 
� R: Distribuir Granjas. 

 
Muros: 
 

� G: Hacer puerta. 
 


